УРОК КВН
Вариантов проведения много, один из них представлен ниже.

Эти уроки проводятся преимущественно для повторения тем и разделов.
Соревнование состоит из пяти конкурсов.
I. Конкурс «Разминка». Задание: составить рассказ по пройденной теме; один ученик начинает рассказ, второй продолжает и т.д.
II. Конкурс «Проверка домашнего задания». Нужно сыграть сцену, где было бы отражено все главное в теме.
III. Конкурс на решение задач с выбором ответа.
IV. Конкурс «Угадай». Один из учеников выходит из класса, остальные загадывают географическое понятие по изучаемой теме и затем помогают ученику определить это понятие, задавая наводящие вопросы.
V. Конкурс «артистов» и «художников». «Художник» команды выходит из класса. «Артисты» пантомимой изображают природное явление для всех учеников. Затем приглашают «художника», и для него «артист» повторяет пантомиму. «Художник» должен отгадать природное явление и изобразить его на рисунке.
Заключительный этап — подведение итогов.


УРОК «ПАРНЫЙ ОПРОС»

На уроке сначала разбирается материал, который ребята готовили дома. Отвечают самые сильные ученики. Ответы их точные, правильные, времени на проверку домашнего задания уходит мало.
Класс знает, что после этого надо будет участвовать в парном опросе, поэтому в кабинете тишина — внимание сосредоточено на отвечающем. После того как материал повторен, учитель записывает на доске задание для всего класса. Школьники начинают отвечать своим товарищам. Учитель в любой момент может подключиться к работе любой пары. После ответа одного ученика отвечает его «напарник» — продолжает рассказ или отвечает на вопросы.
Опрос занимает 20—25 минут. Все это время класс напряженно работает. Пары можно составить так, что рядом со слабым учеником будет более сильный. Ребята задают дополнительные вопросы, исправляют ошибки, комментируют ответы товарища. Ставят отметки друг другу сами. Оценки объективные — в этом педагоги убеждались многократно.



УРОК «МОЗГОВАЯ АТАКА»

За минимум времени максимум идей — в этом суть метода. Мозговые атаки особенно полезны, когда учащиеся девятых или десятых классов повторяют большую и важную тему и надо выделить основные проблемы, предложить свои пути решения.
Начинается занятие с формулировки главных проблем, которые надо решить. Класс делится на две бригады, и назначаются эксперты. Затем следует тренировка: члены бригады быстро отвечают на вопросы. Следующий этап — «штурм» поставленной проблемы. Каждая бригада получает индивидуальное задание и за 15 минут должна найти неординарное решение проблемы. Главные требования к выдвигаемым идеям: новизна, простота, надежность, доступность.
Бригадиры защищают предложенные бригадами идеи. Из обсуждаемых вариантов выбирают лучшие. Интересно проходят уроки «мозговая атака» в десятых классах при изучении темы «Глобальные проблемы человечества».


УРОК-ЭКСПЕДИЦИЯ

Ученикам предлагается организовать морскую экспедицию, к примеру, на о. Гренландия. Ребята получают список литературы (и не только по географии), из которой можно почерпнуть сведения о возникновении его названия, природе, населении и так далее, а также о том, в каких условиях будет проходить экспедиция. Затем «штурманы» прокладывают курс кораблю, показывают, с какой стороны удобнее подплыть к острову и почему. «Биолог» экспедиции подбирает материалы о флоре и фауне острова, «этнограф» — о коренном населении, его быте, обычаях. Есть в этой экспедиции и матросы, и капитан, и конечно, географы. Эти уроки рекомендуется проводить в шестых классах.

УРОК «ЭКСПЕДИЦИЯ ПО ПРИРОДНЫМ ЗОНАМ РОССИИ»

При изучении темы «Природные зоны России» в восьмом классе организуется «экспедиция» по литературным источникам в арктическую пустыню, тундру, тайгу, степь, лесостепь, пустыню. Между учениками распределяются обязанности. Начальники каждой экспедиции прокладывают маршрут. «Ботаники» описывают растения, «зоологи» — животный мир. Задания получают «художники», «метеорологи» и другие специалисты. Все члены экспедиции ведут дневники наблюдений.
Отчитываются перед классом начальники экспедиций. Регламент — 15 минут. Дневники экспедиций просматривают все члены жюри.

ИГРА «ГЕОБИЗНЕС»

Методика проведения

При проведении самостоятельных, проверочных, контрольных работ и зачетов учитель часто сталкивается с проблемой подсказок. Забирать за подсказку неоконченную работу или снижать оценку — эти меры как способ борьбы с подсказкой не могут удовлетворить ни ученика, ни учителя. Как выйти из положения, если официально разрешить подсказку?
«Разрешенную подсказку» в качестве метода проведения зачетного урока можно назвать «Геобизнес».
Для проведения «Геобизнеса» необходимо:
1. Составить вопросы по теме зачета по вариантам. Количество вариантов должно соответствовать количеству учащихся, сдающих зачет (не считая «консультанта»), в каждой группе.
2. Изготовить заранее «жетоны», (акции, векселя и т.д. — что подскажет фантазия учителя).
3. Определить состав учащихся в группах. Учитель разбивает класс на группы по своему усмотрению (в алфавитном порядке, по уровню знаний, по желанию учащихся и т.д.).
4. Назначить «консультанта» группы. Им может стать любой учащийся, изъявивший желание. Если желающих не оказалось, то учитель назначает «консультанта» из числа «сильных» учеников, назначить «консультанта» группы.

Ход зачета

1.  «Банкир» (учитель) вручает «владельцу» (ученику сдающему зачет) пакет «акций» (векселей, комплект жетонов) из расчета 2хХ (X — количество вопросов) и лист с вопросами зачета.
2. «Владелец» приступает к работе: изучает вопросы зачета, вспоминает ответы, которые может записать на листе, использует разрешенную литературу и справочники.
3. Если «владелец» испытывает затруднения при ответе на поставленный вопрос, то «владелец» обращается за помощью к «консультанту».
4. В том случае, если «консультант» оказал помощь «владельцу», тот должен выплатить «консультанту» одну «акцию» (один жетон).
5. В случае если «консультант» группы не может дать ответ на поставленный вопрос и оказать помощь «владельцу», то он имеет право пригласить своего коллегу из другой группы.
6. Если приглашенный «консультант» успешно справляется с заданием, он получает оплату не только с «владельца» (одну акцию), но и с «местного консультанта» (оплата дороги, гостиницы и т.д.) — одну «акцию».
7. При сдаче зачета «владелец» за неверный ответ должен сдать «банкиру» две «акции», если «владелец» не обращался к «консультанту».
8. Если «владелец» по вопросу, на который дал неверный ответ, обращался к «консультанту», то «консультант» сдает «банкиру» две «акции».
9. После сдачи зачета подсчитывается количество «акций», оставшихся у «владельца».
От 60 до 75% «акций» — оценка «удовлетворительно».
От 76 до 90% «акций» — оценка «хорошо».
От 91 до 100% «акций» — оценка «отлично».
10. Оценить работу «консультанта» можно различными способами:
а) по количеству заработанных «акций»;
б) по средней арифметической оценке группы.
Можно оценить работу «консультанта» и по совокупности средней арифметической оценки группы, и по количеству «акций» «консультанта».

	Количество «акций»
« консультанта »
	Средняя арифметическая оценка группы
	Оценка
« консультанта »

	От 0 до 9% общего числа «акций» группы
	Отлично
	Отлично

	
	Хорошо
	Удовлетворительно

	
	Удовлетворительно
	Неудовлетворительно;

	От 10 до 24%
	Хорошо
	Отлично

	
	Удовлетворительно
	Удовлетворительно

	От 25 до 40%
	Удовлетворительно
	Отлично


Игра «Геобизнес» представляет собой:
1) способ контроля объема подсказок;
2) один из методов отмены подсказок как пути обмана учителя.
Интересен этот вид работы и в психологическом аспекте, так как:
1) «бесплатно» никто подсказывать не будет;
2) «консультант» не допустит подсказки одного «владельца» другому, так как «консультант» заинтересован в оказании помощи как можно большему числу «владельцев»;
3) «владельцу» так или иначе придется отвечать на поставленный вопрос, и этот вопрос не останется «белым пятном» в знаниях учащегося;
4) по количеству «акций», оставшихся у «владельцев», можно судить:
а) о количестве полученных «консультаций»;
б) об истинном уровне знаний учащегося.
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